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HELYI TANTERV

mely a Nemzeti alaptanterv kiadasarél, bevezetésérdl és alkalmazasarodl sz616 110/2012.

(VL. 4.) Korm rendelet mddositasaként megalkotott 5/2020. (I. 31.) Korm. rendelet, azaz a

2020-as Nemzeti alaptantervhez illeszked6 tartalmi szabalyozdk (kerettantervek)alapjan
késziilt.

Digitalis kultdra

5. évfolyam



A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis, hogy
tanuléink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasdg munkaerépiaci
elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeril6 problémdk digitdlis eszkozokkel torténé megoldasat is.
Mivel az informatikai eszkozok fejlédése folyamatosan olyan Uj lehet6ségeket tar fel, amelyekkel
kordbban nem taldlkoztunk, a tanulék digitdlis kompetencidjdnak fejlesztése nem csupan az
informatikai tudas ataddsat jelenti, hanem a tanuldk digitalis kulturdjuk sokoldala fejlesztését igényli.
Ez természetesen valamennyi tanuldsi terlleten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és
maddszertani hatteret a digitalis kultdra tantargy biztositja.

A digitdlis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az aldbbi mddon
fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultdra tanuldsa sordn a tanuldé képessé vdlik a digitalis
kérnyezetben, felhGalapi informacidomegosztd rendszerekben megszerezheté tuddselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépit6 folyamataikban valé alkotd
felhasznalasara.

A kommunikacids kompetencidk: A digitalis kultdra tantargy fejleszti az eszkdzhaszndlatot, igy
kilondsen a kommunikacios eszkdzok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultira tantargy els6sorban a digitdlis kompetencidkat fejleszti.
Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tuddsteriileteken, a mindennapi életben is alkalmazni. A tantargy
segiti a kreativ alkotétevékenységhez sziikséges képességek kialakitdsat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetencidk: A digitdlis kultira keretében végzett tevékenység
fejleszti a tanuldnak a problémak megolddsa soran sziikséges analizald, szintetizald és algoritmizald
gondolkodasat.

A személyes és tdrsas kapcsolati kompetenciak: A digitdlis kultira tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz, kapcsolatteremtéshez,
alkotétevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a felelGsségtudatot a kiulonbozé
fellleteken valé informacidmegosztds soran. Az online térben elGsegiti a szerepelvarasoknak
megfelel§ kommunikdcids stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, 6nkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A digitalis kultura
tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens kompetencidkat, melyek
birtokaban lehetGség nyilik az dnkifejezési tevékenységek szélesebb kdrben torténd bemutatdsara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozoi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon a valtozd kdrnyezethez,
képes legyen tudasat folyamatosan felllvizsgalni és frissiteni, ahogyan azt a munkaerépiac megkivanja.
Fejleszti tovabba a munka vildgaban alapkdvetelményként megjelend élethosszon at tartd tanulas és
flexibilitas képességét.

A digitdlis kultura tantargy fejlesztési feladatait a Nat négy témakor koré szervezi, amelyek szervesen
kapcsolddnak egymashoz.

Az informatikai eszk6z6k haszndlata 6nallé tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a témakort a tobbi
témakor oktatdsaban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata azt sziikségessé teszi. A
tanulék mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkdzzel és e-megoldassal taldlkoznak. A tananyag
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feldolgozasa soran tdmaszkodnunk kell a tanuldk kiilonb6z6 informadlis tanuldsi utakon 6sszegydijtott
ismereteire, azt rendszerezniink, kiegészitenink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése
felhaszndldi szemléletl: hogyan kell Gizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkcidkat beallitani,
hogyan kell a miikodési hibakat elharitani. A javasolt 6raszdm nem egyszeri, lezarhaté
témafeldolgozast jelent, hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitdlis irdstudds kozvetlen gyakorlati hasznat a tanuldk az iskolai élet egyéb teriiletein, mas
tantargyak esetében is megtapasztaljdk. Az informatikatanar rendelkezik megfelel6 szakmoddszertani
képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a tobbi tantargy az ismeretek
alkalmazasanak és felhaszndldsanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuld a digitdlis irdstudas fejlesztése sordn a megfelel6 szintl és biztonsdgos eszkodzhaszndlat
gyakorldsdval problémaorientalt feladatmegolddsokat sajatit el, lehet6ség szerint minél tobb
célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a rajzoldsi, a képfeldolgozasi
és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalas, a dokumentumkészités lényegesebb, mint egy
szoftver részletes funkcionalitdsanak ismerete. A megfelel6 szemlélet kialakitasa lehet6vé teszi, hogy
a tanulé a késébbiekben olyan szoftvereket is batran, 6nalléan megismerjen, céljaira felhasznaljon,
amelyek nem voltak részei a formalis iskolai tanuldsanak. Ebben a nevelési-oktatdsi szakaszban fontos
célkit(izés, hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tébbi tantargy tanulasa soran felbukkand
problémadk is el6keriiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas, értékelés és
kreativ felhaszndlds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni kilonb6z6 digitdlis
technoldgidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmerilS témakorokben. Kollaborativ
tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul kisel6addsok, tanulmanyok,
projektek soran. A problémamegoldds a hétkdznapi élethelyzetek, a tanulasi feladatok, a munkavégzés
fontos részét képezi. A feladatok eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd
a megfeleld |épések tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldas egyre gyakrabban
digitalis eszkozokkel torténik, ezért a digitdlis kultdra tantargy tanuldsi eredményei ko6zott kiemelt
szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalds, programozas ismerete elGsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését, amelyek a
digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitds kibontakozasaban és a logikus
gondolkodasban nélkilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés masodik nevelési-oktatasi szakaszaban
blokkprogramozassal valdsul meg, ami jatékos, de az algoritmikus gondolkodast jol fejleszt6 eszkozt
biztosit. A blokkprogramozas az iskola lehet6ségeit6l fliggéen sokféle mdédon megvaldsithatd:
haszndlhatunk robotot, készithetliink mobilalkalmazdsokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy
futtathatunk valamilyen asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszt6i kornyezetet. A
programozasi feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulék informatikai eszkoz
nélkil is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiik a megoldandd feladattal kapcsolatosan.

Az informdcids technoldgidkat nem csak a digitalis szolgdltatasok igénybevételéhez hasznaljuk, azok
ma mar az dllampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is szikségesek. A webes és
mobilkommunikacids eszkdzok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik gazdagsaga lehet6vé teszi a
tandrak rugalmas alakitdsat, és sziikségessé teszi a tanuldk bevonasat a tanuldsi folyamat tervezésébe
— beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa soran nem
a technikai Ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,okos eszkdzok” , okos hasznalatara”,
vagyis a tudatos felhaszndldi és vasarléi magatartds alakitasara, a biztonsagi okokbdl bevezetett
korlatozasok megismerésére és elfogadasara.



5. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés mddszerével, gyakran digitalis
eszkozok kozvetlen haszndlata nélkll torténik, addig az 5. évfolyamon a tanulék mar rendszeresen
haszndljdk a szamitogéptermet és az iskola szdmitégépes haldzatat.

A tanuldktél mar mas tantargyaknal is elvaras a digitdlis irdastudds alapszintl ismerete, igy a digitalis
kultdra tantargy keretében a megfelelS szakmai-mddszertani alapozasra, a tipografiai ismeretekre, a
diakockak megfelel6 elrendezésére, a képek és abrak célszerl beillesztésére keril a hangsuly. Az
ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak keretében torténik, ezért nélkilozhetetlen
a tantdrgyi koncentrdcid, a projektmunkdk megvaldsitasa, a feladatok teammunkaban torténé
megoldasa.

A problémamegoldds sordn a fels6 tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfelel6, az iskoldban rendelkezésre allo
eszkozokkel. AvezérlGszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztdsat, kezelésének jartassagat
kell kialakitani. A hangsulyt azonban nem a mélyebb 6sszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell
helyeznink, hanem a problémdk jatékos, de datgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus
megoldasara, tobbféle lehetGség végig gondolasara.

Az 5. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alapdéraszama: 36 dra.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt 6raszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas

Online kommunikacio

Robotika

Bemutatdkészités

Multimédias elemek készitése

Az informacids tarsadalom, e-Vilag

A digitdlis eszkdzok haszndlata

Szabadon tervezhet6 dra (ismétlés, rendszerezés, szamonkérés)
Osszes éraszam:
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TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
JAVASOLT ORASZAM: 7 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti, hogyan torténik az egyszer( algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
egyszer( algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kddolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkilonbozteti, kezeli és haszndlja az elemi adatokat;

ismeri és tandri segitséggel haszndlja a blokkprogramozas alapveté épitéelemeit;

ismeri és hasznalja a programozasi kornyezet alapvetd eszkozeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas és ciklus) alkalmaz a tanult
blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrdl;

mozgasokat vezérel szimuldlt vagy valés kornyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése
A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirdsanak médja
Nem szamitogéppel megoldandé feladatok algoritmizalasa

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok; egyszeri algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és
a lépésenkénti finomitas elvei alapjan

A programozas épit6kockai

Szamok és széveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfelelGi egy programozasi kérnyezetben

Elagazdsok, feltételek kezelése; tobbiranyu elagazas; ciklusok fajtai

Animacid, grafika programozdsa

A program megtervezése, kddolasa

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK
algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szdmok, bemenet, kimenet, problémamegoldd

tevékenység, vidltozo, algoritmus leirdsa, szekvencia, eldgazas, ciklus, ciklusok fajtai, feltétel,

algoritmustervezés, lépésenkénti finomitds elve, fejlesztSi feliilet, blokkprogramozas, kdédolas,

tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Eletkornak és érdeklédési kornek megfeleld hétkdznapi tevékenységek és informacidaramlasi
folyamatok algoritmusdnak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitégépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes élmények
szerzése

VezérlGszerkezetek tudatos vdlasztasat igényl6 blokkprogramozasi feladatok megoldasa

Valtozdk hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, és a kimeneti eredmények elemzése
szélsGséges bemeneti értékek esetén



— Projektmunkaban egyszer(i részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok megoldasaval és
Osszeallitasaval

— JOl részekre bonthaté projektfeladat megolddsa paros vagy csoportmunkdaban

— Mozgasok vezérlése valds és szimuldlt kornyezetben, az eredmények tesztelése, elemzése

— Objektum tulajdonsaganak és viselkedésének beallitdsat igényl6 feladat megoldasa
blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online kommunikacio
JAVASOLT ORASZAM: 3 éra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri, haszndlja az elektronikus kommunikacié lehet6ségeit, a csaladi és az iskolai kdrnyezetének
elektronikus szolgaltatasait;
— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanuldsa eredményeként a tanulé:

— tisztdban van a hdaldzatokat és a személyes informacidkat érint6 fenyegetésekkel, alkalmazza az
adatok védelmét biztositd lehetGségeket;

— 0Onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgdltatdsokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
—  Etikus és hatékony online kommunikacid a csoportmunka érdekében

— Online identitas védelmében teendd Iépések, haszndlhatd eszkozok

— Adattarolas és -megosztas felh&szolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitds, e-mail, chat, felhdszolgaltatdsok, adattarolas, megosztds

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, Gzenetkildé6 és csevegGprogram hasznalata az elektronikus kommunikacio
szabalyainak betartdsaval

— Etikus és hatékony online kommunikdcié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo
csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehet&ségek haszndlata az online kommunikacids alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédé projektben adatok tarolasa
és megosztasa a csaladi és az iskolai kérnyezet elektronikus szolgaltatasai, felhGszolgdltatasok
segitségével



TEmMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 5 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitéelemeit;

— adatokat gy(jt szenzorok segitségével,

— mozgdsokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitGelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Algoritmus készitése lépésekre bontassal

— Algoritmusok megvalésitdsa, modellezése egyszer(i eszkdzok segitségével

— A gyakorlati életbdl vett egyszer(i problémdak megolddsa algoritmusok segitségével

— Robotvezérlési alapfogalmak

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Az egylttmikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkdk soran

FOGALMAK
robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kédolds, vezérlés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Alapszolgaltatasokat nyujté program el@allitasa blokkprogramozas segitségével

— Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése egyszer(
jatékok készitése kapcsan

— Robotok vezérlése blokkprogramozassal

— Geometrikus abrdak Utjan mozgd robot programozasa

— A kornyezeti akadalyokra reagalé robot programozasa



TEMAKOR: Bemutatokészités
JAVASOLT ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nalléan hoz létre szoveges vagy multimédias dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran a szoveg
formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus mdédon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— ismeri a prezentdacidkészités alapszabdlyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelGen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum szerkezetét,
illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet tartalmazd prezentacid létrehozdsa, formazasa, paramétereinek bedllitasa
— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

— Bemutatdszerkesztési alapelvek

— A bemutaté objektumaira animacidk beallitasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak k6z6s megolddsa, a csoportmunka tdmogatasa

— Azinformdcidforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentacié, animacié, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, |ényegkiemelés,
informacidforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Minta alapjan bemutatd |étrehozasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleirds alapjan prezentdcié szerkesztése

— Prezentacio készitése kisel6addshoz (a digitdlis kulturahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz kapcsolddé feladat)

— Bemutaté készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez, bemutatasahoz, a
megfelel6 szerkezet kialakitdsaval, az informaciéforrasok etikus hasznalatdval



TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM: 4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitdlis eszk6zokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitdlis képeken képkorrekciét hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— ismeri egy bittérképes rajzoléprogram hasznalatat, azzal abrat készit;
— bemutatdkészitd vagy szovegszerkeszt6 programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra létrehozdsa, 6sszehasonlitasa, szerkesztése
és illesztése kiilonb6z6 tipust dokumentumokba

— Digitalizalé eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

— Képszerkesztési miuveletek: beillesztés, vdagas, kitoltés, kijelolés, szinvdlasztas, feliratozas,
retusdlas, képméret valtoztatasa, transzformdcidk

— Mas tantdrgyaknal felmeril6 problémdak megoldasa grafikai programmal: dbrdk készitése, képek,
fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozdsa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video digitalis
rogzitése; digitalizald eszkoz, képszerkesztési miveletek, transzformacidk, szinvalasztas, retusalas,
képméret valtoztatasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kép, hang és video 6ndlld rogzitése és tarolasa digitalis eszkozokkel, digitdlis fényképezbgéppel,
okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban

— A térolt multimédids elemek megosztdsa tarsakkal, feldolgozdsa pdros és kiscsoportos
munkaformaban

— A sajat eszkozzel készitett képbdl, videdbdl képrészlet kivagdsa prezentacidhoz valé felhasznalas
céljabdl

— Képkorrekcid végrehajtasa sajat készitésd digitalis képeken, ami a tovabbi alkalmazashoz vagy
feldolgozashoz sziikséges

— Bittérképes rajzoléprogrammal dbrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolddo témaban

— Bemutatdkészitd vagy szovegszerkeszté programban vektorgrafikus rajzeszk6zokkel dbrakészités
mas tantargyak tananyagahoz kapcsolédd témaban



TEMAKOR: Az informaciods tarsadalom, e-Vilag
JAVASOLT ORASZAM: 3 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémJit;

— ismeri az informdcids technoldgia fejl6désének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 0Onalldan keres informacidt, a taldlatokat hatékonyan sz(iri;

— azinternetes adatbdzis-kezel rendszerek keresési Grlapjat helyesen tolti ki;

— ismeri az informdcids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovéijét;

— védekezik az internetes zaklatas kilénb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformdcid szerepe a modern tarsadalomban

— Informacidkeresési technikdk, stratégiak

— Adatok biztonsdgos kezelése, technikai és etikai problémak

— Az informatikai eszk6z6k hasznalatanak kovetkezményei a személyiségre és az egészségre
vonatkozdan

FOGALMAK
e-Vilag; e-lgyintézés; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsdg; adatvédelem;
digitalis eszk6zoktdl valo fliggbség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

— Nyilvanos és barati forumba hozzdszdlas, posztolads, masok hozzaszéldsanak értékelése

— Acsaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikacids szabalyok értékelése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlataban felmerilé problémak megismerése, valamint az
ezeket megel8z6 vagy ezekre reagdld biztonsagot szavatold beadllitdsok megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresémotorok haszndlata kdzben
rogzitett szokdsokrol, érdeklédési korokrdl, személyes profilokrol

—  Erdeklédési  kérnek, tanulmanyoknak megfeleléen informéciok keresése valamelyik
keres6motorban, és a talalatok hatékony sz(irése
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TEMAKOR: A digitalis eszk6z6k hasznalata
JAVASOLT ORASZAM: 2 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerlien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok kozil;
— 0Onalléan haszndlja az operacids rendszer felhasznaldi felliletét;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulé:

— az informatikai eszk6zoket 6nalléan haszndlja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkerdli, és elharitja
az egyszer(bb felhasznaldi szintl hibakat;

— értelmezi az informatikai eszk6zoket mikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrdl beszamol.

FE]LESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Azinformatikai eszk6z6k egészségre gyakorolt hatasai

— Azinformatikai eszk6z6k mikddési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovdabba a kommunikacids
eszkozok. A felhasznalds szempontjabdl fontos mikddési elvek és paraméterek

— Azinformatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacids rendszerei

— Tudatos felhasznaldi magatartds erGsitése, a felels eszkdzhaszndlat kialakitasa, tudatositdsa;
etikus informacidkezelés

— Felh&szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza tartozo
jogosultsagok szerepe, kezelése

— Allomanyok téroldsa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informacio, hir, digitalizdldas, mindség, ergondmia, be- és Kkiviteli periféria, hattértar,
kommunikdciés eszkozok, fajl, fajimdveletek, mappa, mappaml(iveletek, mobileszk6z6k operacios
rendszere, helyi hdlézat, jogosultsagok, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adigitalis eszkdzok feladatot segit6 felhasznaldsa projektfeladatokban

— Bemutatéhoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett tarolasa a lokalis gépen, azok
megosztasa a tarsakkal a felhGszolgaltatason keresztiil

— Projektfeladathoz kacsoléddan hasznalandé periféridk lehet6ségeinek megismerése, hasznalata
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